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Profesorado
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e Tutorias: véase web de la Facultad




Profesorado

Laboratorio
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Concepto de computador

Maquina de cadlculo electronica de alta velocidad que
acepta informacion digitalizada, la procesa atendiendo a
una lista de instrucciones que almacena internamente, y
produce la correspondiente informacion de salida

Hamacher, Vranesic y Zaky. Organizacion de computadores

" Funciones del computador:
O Procesamiento de datos
O Almacenamiento de datos / instrucciones (programa)
O Transferencia de datos entre el computador y el exterior
O Control programado de las anteriores operaciones
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" La especializacion funcional de un computador ocurre
cuando se programa y no cuando se disefa.




Concepto de computador

" Sus principales componentes estructurales son:

O Procesador: controla el funcionamiento del computador y procesa
los datos segun las instrucciones de un programa almacenado

O Subsistema de memoria: almacena datos/instrucciones (programa)

O Subsistema de entrada/salida: transfiere datos entre el
computador y el entorno externo

O Subsistema de interconexion: proporciona un medio de
comunicacion entre el procesador, la memoria vy la E/S.
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Niveles de estudio del computador
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Objetivo de la asignatura

" Mostrar los fundamentos del funcionamiento, estructura y
diseno de un computador.

O Todos los computadores, con independencia de su tipo, se basan en un
conjunto de conceptos basicos comunes.

" Aproximacion ascendente (bottom-up)

O Partiendo de puertas logicas, estudiaremos sistemas de complejidad
creciente hasta alcanzar un computador elemental completo.

O Estudiaremos la estructura basica de un computador y aprenderemos
a programarlo a nivel maquina.

O Estudiaremos como un programa en un lenguaje de alto nivel (C)
termina ejecutandose como una serie de instrucciones maquina.
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" En otras asignaturas de este y sucesivos cursos:
O Se estudiaran el computador en mayor profundidad y a otros niveles.
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| Tema mm

Temario

1 Representacion digital de la informacion
2 Especificacion de sistemas combinacionales 4 h ---
3 Implementacidn de sistemas combinacionales 4 h 2h
4  Mobdulos combinacionales basicos 4 h 2 h
5 Especificacion de sistemas secuenciales sincronos 2h -
6 Implementacion de sistemas secuenciales sincronos 4 h 2h
7 Moddulos secuenciales basicos 4 h 4 h
8 Diseno del procesador 8 h
9 Lenguaje maquinay ensamblador 14h 8h
10 Sistema de memoria de un computador 5h
11 El subsistema de entrada/salida 3h 2 h

ler. cuatrimestre
Sistemas digitales

<€

<€

2do. cuatrimestre
Arquitectura/estructura
de computadores



Dinamica

" Asistencia obligatoria

" Clases:
O Teoria en aula (~30h/cuatrimestre)
O Problemas en aula (~20h/cuatrimestre)
O Practicas en laboratorio (10h/cuatrimestre)

® Flementos evaluables:

O Practicas: 25% de la nota
e ler. cuatrimestre: 5 sesiones de 2 horas (no recuperables)
e 2do. cuatrimestre: 5 sesiones de 2 horas (no recuperables)
O Examenes: 75% de la nota
e Febrero (temario del 1er. cuatrimestre)
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e Junio (temario del 2do. cuatrimestre o temario completo)
* Septiembre (temario del 1ler./2do. cuatrimestre o temario completo)




Evaluacion

" En jun/sep el alumno/a puede elegir evaluarse:
O Por examenes parciales liberatorios (temario cuatrimestral)
O Por examen final (temario completo)

" Segun el caso, la calificacion final se calcula, a elegir:

O Evaluacion por examenes parciales:

* NOtaﬁnal = (NOtaler cuatrimestre + NOtaZdo cuatrimestre) / 2
* Nota =0,75'Notag,,men parcial + 0,25-Nota

e La nota de ambos cuatrimestres debe ser mayor que 4.

cuatrimestre practicas

e La nota del cuatrimestre se guarda hasta septiembre.
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O Evaluacion por examen final:
* Notag,,, =0,75-Nota,, . enfina T 0,25:-Nota

practicas
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